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PROGRAMA DA DISCIPLINA

IDENTIFICAGAO

NOME: METODOLOGIA DO ENSINO DA COMPUTACAO CODIGO: 05500
DEPARTAMENTO: DEPARTAMENTO DE EDUCACAO AREA: EDUCACAO

CARGA HORARIA TOTAL: 60H CREDITOS: 4
CARGA HORARIA SEMANAL TEORICA:2 PRATICA:2 EAD*: - TOTAL: 4

PRE-REQUISITOS: DIDATICA

CO-REQUISITOS: NENHUM

EMENTA

Fundamentos e tendéncias no ensino de Computacdo. O perfil do professor de
Computacao. Planejamento, métodos e técnicas de ensino e avaliacdo da aprendizagem de
Computacao. Avaliacao de material didatico.

PRATICA COMO COMPONENTE CURRICULAR

N32o Possui.
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*Essa disciplina podera ter até 4 encontros a distancia, se aprovado em plano de ensino pelo
colegiado



