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PROGRAMA DA DISCIPLINA

IDENTIFICAÇÃO

NOME: INTELIGÊNCIA ARTIFICIAL CÓDIGO: 14074

DEPARTAMENTO: COMPUTAÇÃO ÁREA: CIÊNCIA DA COMPUTAÇÃO

CARGA HORÁRIA TOTAL: 60H CRÉDITOS: 4

CARGA HORÁRIA SEMANAL TEÓRICA: 4 PRÁTICA: 0 EAD*: 0 TOTAL: 4

PRÉ-REQUISITOS: PROGRAMAÇÃO II E PENSAMENTO COMPUTACIONAL

CO-REQUISITOS: NENHUM

EMENTA

Definições de IA. Agentes inteligentes. Resolução de problemas por meio de busca: buscas

com e sem informação; Buscas locais para problemas de otimização. Busca competitiva:

algoritmo minimax. Introdução à Aprendizagem de Máquina. Aprendizagem baseada em

instâncias. Aprendizagem bayesiana. Árvores de decisão. Introdução às redes neurais:

perceptron; Aprendizagem não supervisionada: agrupamento.

PRÁTICA COMO COMPONENTE CURRICULAR

Não possui.
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*Essa disciplina poderá ter até 4 encontros a distância, se aprovado em plano de ensino pelo

colegiado.


