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PROGRAMA DA DISCIPLINA

IDENTIFICAGAO
NOME: INTELIGENCIA ARTIFICIAL CODIGO: 14074
DEPARTAMENTO: COMPUTACAO AREA: CIENCIA DA COMPUTACAO
CARGA HORARIA TOTAL: 60H CREDITOS: 4

CARGA HORARIA SEMANAL TEORICA:4 PRATICA:0 EAD*:0 TOTAL:4
PRE-REQUISITOS: PROGRAMACAO II E PENSAMENTO COMPUTACIONAL

CO-REQUISITOS: NENHUM

EMENTA

Definicoes de IA. Agentes inteligentes. Resolucao de problemas por meio de busca: buscas
com e sem informacao; Buscas locais para problemas de otimizacao. Busca competitiva:
algoritmo minimax. Introducdo a Aprendizagem de Maquina. Aprendizagem baseada em
instancias. Aprendizagem bayesiana. Arvores de decisdo. Introducio as redes neurais:
perceptron; Aprendizagem nao supervisionada: agrupamento.

PRATICA COMO COMPONENTE CURRICULAR

Nao possui.
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*Essa disciplina podera ter até 4 encontros a distancia, se aprovado em plano de ensino pelo
colegiado.




