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PROGRAMA DA DISCIPLINA

IDENTIFICAGAO
NOME: PROGRAMACAO II CODIGO: 14084
DEPARTAMENTO: COMPUTACAO AREA: CIENCIA DA COMPUTACAO
CARGA HORARIA TOTAL: 60h CREDITOS: 4

CARGA HORARIA SEMANAL TEORICA:2 PRATICA:2 EAD*: o0 TOTAL:4
PRE-REQUISITOS: PENSAMENTO COMPUTACIONAL E PROGRAMACAO I

CO-REQUISITOS: NENHUM

EMENTA

Paradigma Orientado a Objetos. Introducao aos Conceitos de Programacao Orientada a
Objeto. Tipos Abstratos de Dados. Classificacao. Poliformismo. Heranca. Conceitos de
Objetos e Mensagens. Classes. Subclasses. Metaclasses. Linguagem orientada a Objeto e
Aplicacao de Técnicas de Programacao Orientada a Objeto.

PRATICA COMO COMPONENTE CURRICULAR

Nao possui.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. SIERRA, Kathy; BATES, Bert. Use a cabeca: Java. Rio de Janeiro: Alta Books, ¢ 2007. xvii,
484 p.

2. Lynn Andrea Stein. Interactive Programming in Java. Disponivel gratuitamente em:
http://www.cs101.org/ipij/

3. Barnes, David J; Kolling, Michael. Programacio Orientada a Objetos com Java. Ed.
PearsonPrentice Hall.

4. John Lewis and William Loftus. Java Software Solutions — Foundations of Program Design
6th edition, 20009.

5. Bertrand Meyer. Object-Oriented Software Construction. Segunda Edicao. Prentice Hall,
2000.

*Essa disciplina podera ter até 4 encontros a distancia, se aprovado em plano de ensino pelo
colegiado.
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