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PROGRAMA DA DISCIPLINA

IDENTIFICAÇÃO

NOME: INTERAÇÃO HOMEM-MÁQUINA CÓDIGO: 14324

DEPARTAMENTO: COMPUTAÇÃO ÁREA: CIÊNCIA DA COMPUTAÇÃO

CARGA HORÁRIA TOTAL: 60H CRÉDITOS: 4

CARGA HORÁRIA SEMANAL TEÓRICA: 2 PRÁTICA: 2 EAD*: 0 TOTAL: 4

PRÉ-REQUISITOS: NENHUM

CO-REQUISITOS: NENHUM

EMENTA

Fundamentos: fatores humanos, atores humanos e aspectos culturais e estéticos em

interfaces de software, contemplando teoria, princípios e regras básicas. Usabilidade:

avaliação com foco na interface, com foco na interação e com foco no usuário. Técnicas de

design conceituais, dispositivos de interação, convenções e padrões para interfaces.

Tecnologias para interfaces e interação homem-máquina: interfaces gráficas, web, móveis,

baseadas em toque e baseadas em gestos. Acessibilidade.

PRÁTICA COMO COMPONENTE CURRICULAR

Não possui.
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*Essa disciplina poderá ter até 4 encontros a distância, se aprovado em plano de ensino pelo

colegiado.


