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PROGRAMA DA DISCIPLINA

IDENTIFICAÇÃO

NOME: LABORATÓRIO DE PROGRAMAÇÃO I CÓDIGO: 28005

DEPARTAMENTO: COMPUTAÇÃO ÁREA: CIÊNCIA DA COMPUTAÇÃO

CARGA HORÁRIA TOTAL: 30h CRÉDITOS: 2

CARGA HORÁRIA SEMANAL TEÓRICA: 0 PRÁTICA: 2 EAD*: 2 TOTAL: 2

PRÉ-REQUISITOS: NENHUM

CO-REQUISITOS: PROGRAMAÇÃO I

EMENTA

Estudo de plataformas para a prática de programação de computadores com recursos para

compilação e avaliação automática dos resultados dos programas. Prática sobre conceitos

básicos de programação imperativa (tipos e estruturas elementares de dados e operadores;

instruções condicionais, incondicionais e de repetição). Prática sobre tipos compostos de

dados (vetores, matrizes e registros). Prática sobre ponteiros, modularização, funções e

procedimentos (passagem por valor e por referência). Resolução de problemas de

programação em plataformas de avaliação automática de programas.

PRÁTICA COMO COMPONENTE CURRICULAR

Não possui.
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*Essa disciplina poderá ter até 4 encontros a distância, se aprovado em plano de ensino pelo

colegiado.


