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EMENTA

Prática sobre conceitos básicos de Orientação a Objetos. Resolução de problemas em

Ambientes Virtuais de Aprendizagem envolvendo: modelagem de conceitos do mundo real

usando o paradigma orientado a objetos; composição de classes, polimorfismo, herança e

sobrecarga de operadores.

PRÁTICA COMO COMPONENTE CURRICULAR

Não possui.
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*Essa disciplina poderá ter até 4 encontros a distância, se aprovado em plano de ensino pelo

colegiado.
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