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IDENTIFICAÇÃO

NOME: PRÁTICA DE ENSINO DE COMPUTAÇÃO I CÓDIGO: 28008

DEPARTAMENTO: DEPARTAMENTO DE

COMPUTAÇÃO

ÁREA: CIÊNCIA DA COMPUTAÇÃO

CARGA HORÁRIA TOTAL: 60H CRÉDITOS: 4

CARGA HORÁRIA SEMANAL TEÓRICA: 2 PRÁTICA: 2 EAD*:   - TOTAL: 4

PRÉ-REQUISITOS: 05268 - DIDÁTICA

CO-REQUISITOS: NENHUM

EMENTA

Metodologias para o ensino de computação focadas na construção de conhecimento.

Aprendizagem significativa, aprendizagem ativa e aprendizagem baseada em problemas.

Uso de tecnologias digitais adequadas (software educacional, simulações, práticas em

laboratório) nos processos de ensino de computação.

PRÁTICA COMO COMPONENTE CURRICULAR

Nesta disciplina, é praticado o ensino dos principais conceitos da área de Computação,

com base em métodos de ensino considerados na literatura como adequados para a

construção desse tipo de conhecimento.
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