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PROGRAMA DA DISCIPLINA

IDENTIFICAÇÃO

NOME: PRÁTICA DE ENSINO DE COMPUTAÇÃO II CÓDIGO: 28009

DEPARTAMENTO: DEPARTAMENTO DE

COMPUTAÇÃO

ÁREA: CIÊNCIA DA COMPUTAÇÃO

CARGA HORÁRIA TOTAL: 60H CRÉDITOS: 4

CARGA HORÁRIA SEMANAL TEÓRICA: 2 PRÁTICA: 2 EAD*:   - TOTAL: 4

PRÉ-REQUISITOS: NENHUM

CO-REQUISITOS: NENHUM

EMENTA

Prática de ensino de Programação. Métodos de ensino de programação. Ferramentas para

ensino de programação. Ferramentas de programação visual a abordagens lúdicas.

PRÁTICA COMO COMPONENTE CURRICULAR

Nesta disciplina, é praticado o ensino de programação, que é um dos pilares da Ciência da

Computação. A aprendizagem de programação é um processo complexo para os

estudantes, e o licenciado em Computação deve apropriar-se de uma variedade de

métodos de ensino para ajudar os futuros aprendizes a desenvolverem a habilidade de

programar.
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*Essa disciplina poderá ter até 4 encontros a distância, se aprovado em plano de ensino pelo

colegiado


