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Pratica de ensino de Programacdo. Métodos de ensino de programacao. Ferramentas para
ensino de programacao. Ferramentas de programacao visual a abordagens ludicas.

PRATICA COMO COMPONENTE CURRICULAR

Nesta disciplina, é praticado o ensino de programacao, que ¢ um dos pilares da Ciéncia da
Computacao. A aprendizagem de programacdo é um processo complexo para os
estudantes, e o licenciado em Computacao deve apropriar-se de uma variedade de
métodos de ensino para ajudar os futuros aprendizes a desenvolverem a habilidade de
programar.
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*Essa disciplina podera ter até 4 encontros a distancia, se aprovado em plano de ensino pelo
colegiado




