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PRÉ-REQUISITOS: NENHUM

CO-REQUISITOS: NENHUM

EMENTA

Histórico, evolução e tendências do uso de tecnologias digitais na educação. Ambientes de

aprendizagem computacionais e apoiados por tecnologias. Aspectos psico-pedagógicos e

sociais. Diferentes usos das tecnologias na educação. O papel do professor.

PRÁTICA COMO COMPONENTE CURRICULAR

Serão praticadas diversas formas de se agregar tecnologias digitais aos processos de ensino

de conteúdos diversos, de forma alinhada às teorias de aprendizagem. Essas tecnologias

incluem dispositivos móveis, jogos digitais, robótica, entre outras.
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