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PRÉ-REQUISITOS: 06226 - ENGENHARIA DE SOFTWARE, 14084 - PROGRAMAÇÃO II e

28003 - PENSAMENTO COMPUTACIONAL

CO-REQUISITOS: NENHUM

EMENTA

Instanciação de um processo de desenvolvimento de software: fluxo, atividades, papéis e

produtos de trabalho. Desenvolvimento de projeto multidisciplinar em equipe.

Implementação de um produto de software. Uso de padrões de projeto e de codificação de

software. Realização de testes automatizados de software.

PRÁTICA COMO COMPONENTE CURRICULAR

No projeto de desenvolvimento de software educacional, serão praticadas formas de se

apoiar a construção do conhecimento por meio das funcionalidades e elementos do

software, ou seja: serão desenvolvidas habilidades relacionadas à construção de um

programa de software que seja um suporte eficaz aos processos de ensino.
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*Essa disciplina poderá ter até 4 encontros a distância, se aprovado em plano de ensino pelo

colegiado


